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	· Le strategie per la risoluzione dei problemi 
       - Gli algoritmi

         - Il concetto di algoritmo

         - Programmi e linguaggi di programmazione

         - La descrizione degli algoritmi

         - Il concetto di azione elementare

         - Simulazione dell'esecuzione di un algoritmo con la trace table

         - Univocità' della descrizione di un algoritmo

          - Le proprietà di un algoritmo

          - Il top down come metodologia di progettazione di algoritmi
· Linguaggi di programmazione 
 - I costrutti fondamentali e derivati programmazione imperativa
            - La sequenza

            - La selezione  

            - La selezione per casi 

            - L'iterazione a condizione iniziale 

            - L'iterazione a condizione finale 

            - L'iterazione definita con indice 

            - L'equivalenza delle strutture di controllo

        - La programmazione strutturata
           - Teorema di Böhm-Jacopini
        - Linguaggio C

           - Struttura generale di un programma C

           - La sezione dichiarazioni

           - La dichiarazione delle librerie

      - La dichiarazione delle costanti

      - La dichiarazione delle variabili

      - La sezione istruzioni

      - L'assegnazione

      - Le funzioni di input/output

      - Le istruzioni strutturate 

      - Tipi costanti e variabili:

      - definizione di costanti e dichiarazioni di variabili

      - Tipi di dati standard:

            - tipo intero: operatori e funzioni

            - tipo reale: operatori e funzioni

            - tipo booleano: operatori e funzioni

            - tipo carattere: operatori e funzioni

       - Formato di input e output

             - printf

             - scanf

       - Strutture di controllo

          - if

          - if   else

          - while 

         - do while

         - for 

        - switch

   - Tipi strutturati

        - array

        - array a più dimensioni 

        - stringhe: funzioni sulle stringhe

    - Stringhe con relative funzioni e procedure predefinite

      - Record (struct)
      - Array di record (struct)
· Programmazione modulare 
        - Il concetto di sottoprogramma

        - Ambiente di un programma e di un sottoprogramma

        - Il passaggio per valore

        - Il passaggio per variabile o per indirizzo

        - Le funzioni

            - Intestazione

            - Dichiarazione

            - Istruzioni

           - Chiamata di una funzione

      - Organizzazione di un programma con funzioni

      - La documentazione
      - Dall'analisi alla programmazione

      - La documentazione del software

      - Criteri di scelta degli algoritmi e delle strutture dati
· Strutture dati complesse e algoritmi di gestione 
    - Strutture dati

              - Variabili semplici

              - Vettori con relative operazioni
              - Stringhe 
              - Matrici con relative operazioni

         -Ordinamento e ricerca su vettori
           - ordinamento per inserzione

           - ordinamento per selezione

           - ricerca sequenziale o ingenua

           - ricerca con sentinella

          - ricerca binaria

   - Caratteristiche e confronti fra i vari tipi di ordinamento e ricerca

   - Fusione di due vettori ordinati

· Il web 
      -Il mondo del World Wide Web

         - Struttura di un file HTML

   -La formattazione del testo

   - Creazione e gestione dei link interni ed esterni

   - Inclusione di immagini, sfondi, suoni e video in una pagina Web

   -Tabelle

  - Gestione di video e suoni

  - Layout di una pagina tramite div e/o tabelle

- Fogli di stile (CSS)

    - in line 
    - incorporati

    - esterni

· Laboratorio 
· Comandi di base sistema operativo MsDos (Tree, Rd, Cd, Md, Copy, Del, Path, Comandi batch)

· Sviluppo ed esercitazioni sul linguaggio C aventi come oggetto le strutture dati studiate
· Comandi di grafica e relative esercitazioni in linguaggio C++

· Utilizzo del debugger in ambiente DevC/C++
· Sviluppo di semplici siti web statici
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