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	-La memoria centrale

-Organizzazione della memoria centrale -  

-Allocazione statica e dinamica della memoria in linguaggio C
· -I tipi di dati astratti

-Implementazione e operazioni su liste linkate semplici in linguaggio C e Java
- Lo stack, le code e loro implementazione in linguaggio C e Java
-  La ricorsione in linguaggio C cenni ad Alberi binari, alberi di ricerca in linguaggio C, Visita degli alberi inorder, preorder, postorder.
· Strutture dati su memoria di massa

-I file (linguaggio Java): -Operazioni di base di gestione dei dati dei file
· La programmazione orientata agli oggetti

-OOP: principi e finalita’ della programmazione ad oggetti. Incapsulamento, ereditarieta’, polimorfismo
La programmazione orientata agli oggetti in Java
˗Introduzione al linguaggio Java. Concetti di base, compilazione, esecuzione, struttura applicazioni 
˗Tipi primitivi ed espressioni, Strutture di controllo 
-Definizione di Classe: struttura base, variabili d’istanza, metodi, parametri dei metodi, visibilita’, Package

-Istanze di classi: allocazione in memoria, costruttori, uso di this, constructor chaining, 

-Tipi di dato primitivi e classi Wrapper

-Eccezioni e gestione delle eccezioni 
-Gestione dell’Input e dell’Output, classe Scanner

-Stringhe, Array

-Ereditarieta’: implementazione, uso di super, overriding
-La classe Object, i metodi toString 

-Polimorfismo e sua implementazione: 

-Classi astratte, Gerarchia dei tipi riferimento, cast (upcasting e downcasting) Early- e late-binding, metodi polimorfici
˗ Interfacce e Collezioni. 

 - Le Collezioni (Java Collections Framework), l'estensione dell'Interfaccia Collection da parte di Java (classi ArrayList, LinkedList e Vector) uso di ArrayList , Iterator

˗ Tipi generici e classi con parametri generici
I file per la serializzazione degli oggetti JAVA

· JAVASCRIPT

-JavaScript e programmazione lato client. 
-Elementi base del linguaggio: Variabili, Strutture di controllo Funzioni: Dichiarazione e Uso, Gestione delle stringhe
-JavaScript come linguaggio per gli eventi. I campi del form. Il DOM e JavaScript: accesso e modifica degli elementi di una pagina HTML/CSS , Gli eventi: gestione degli eventi



	TESTI IN ADOZIONE 

	· Libro di testo : Meini Formichi Corso di Informatica 2
· Materiale postato su classroom
· Internet
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