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IMPLEMENTAZIONE DELLE STRUTTURE DATI IN MEMORIA CENTRALE
- Record

- Array di record

STRUTTURE INFORMATIVE
- Liste lineari :proprietà e caratteristiche

- Tabelle

   -ricerca a trasformazione di chiave

   -algoritmi di HASH

   -Trattamento delle collisioni

- Stack e code

- Operazioni su stack e code

- Allocazione sequenziale di memoria

- Allocazione dinamica della memoria

- Liste concatenate

- Simulazione di stack e code con liste concatenate e operazioni  

  relative(creazione,inserimento e cancellazione)

- Liste concatenate circolari

- Liste a doppia concatenazione

- Confronto tra allocazione dinamica e sequenziale

LA RICORSIONE
- Funzioni e procedure ricorsive

- Relazione tra iterazione e ricorsione

- Procedure ricorsive di attraversamento di un albero

ALBERI
- Definizione e proprietà fondamentali

- Alberi binari di Knuth

- Alberi strettamente binari

- Visite di alberi

   -inorder

   -preorder

   -postorder

- Trasformazione di una foresta di alberi in un albero binario di   

  Knuth

- Trasformazione di un albero in un albero strettamente binario

- Confronto tra allocazione concatenata e sequenziale di memoria

  di un albero

- Alberi binari di ricerca con algoritmo di creazione

- Procedure ricorsive di attraversamento di un albero

   GRAFI
-Definizione e proprietà fondamentali

-Liste e matrici di adiacenza

-Visita in ampiezza e in profondità

-L'algoritmo di Dijkstra
ORGANIZZAZIONE DATI SU MEMORIA DI MASSA
- File sequenziali e file casuali
  - creazione

  - inserimento

  - aggiornamento

  - ordinamento

- File di testo

  - creazione

  - inserimento

  - aggiornamento

LA PROGRAMMAZIONE AD OGGETTI
- Oggetto: dati e metodi

- Classi e istanze

- Incapsulamento

- Ereditarietà 

LINGUAGGIO C++

Programmare in linguaggio C++

· Struttura di un programma

· Variabili ed assegnamenti

· Costanti

· Immissione ed emissioni di dati

· Funzioni

Strutture di controllo decisionali

· Istruzione if

· Istruzioni composte

· Espressioni logiche 

· Espressioni condizionali

· Istruzioni switch –case

Strutture di controllo iterative

· Istruzione for

· While

· Do while

Strutture dati in memoria centrale

· Array

· Stringhe

· Record

· Puntatori

· File 

JAVASCRIPT:PROGRAMMAZIONE LATO CLIENT
La sintassi di base 

· Come inserire uno script javascript

· Le finestre di dialogo

· Le variabili

· Le stringhe

· Il casting

· La selezione

· I cicli
Le funzioni
· Le funzioni utente

· Variabili globali e locali

· Passaggio di parametro per valore e per riferimento

· L’oggetto Math e i suoi metodi

· L’oggetto Date e i suoi metodi

Gli array

· Array definizione, proprietà e metodi

L’interazione tra javascript e browser

· L’oggetto windows

· L’oggetto document

· Il modello ad oggetti del documento (DOM)
LABORATORIO
- Utilizzo degli ambienti  Dev C++ e Visual Studio nella configurazione C#
- Struttura generale dell’ambiente .net e spiegazione dei due livelli di compilazione, base class library  

  linguaggio common intermediate CIL e Jitter ( Jut in time compiler).
-Gli elementi di base di C# (struct, class, enum).
-Utilizzo dei modificatori private/public per implementare e gestire l’incapsulamento.

-Concetto di namespace e sue implicazioni  sulla comunicazione tra gli elementi  base.

-Accenno al concetto  di delegate.

-Creazione di applicazioni  Console con utilizzo anche delle principali classi statiche.
-Spiegazione del modificatore partial per la realizzazione di classi parziali.

-Spiegazione del metodo ad incorporamento per realizzare la comunicazione tra istanze di classi.

-Creazione di una applicazione Windows-Form formata da due finestre in interazione tramite il 

  protocollo dell’incorporamento.

-Creazione di una applicazioni Window-Form.

-Sviluppo di alcuni semplici pagine utilizzando Html integrato con Javascrit.
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