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Programma Svolto NELL’ANNO SCOLASTICO  2017/2018                       

 Strutture dati su memoria di massa
Gestione dei file: classificazione (tipizzati/non tipizzati/di testo) e campi di applicazione - Procedure e funzioni standard – Applicazioni di base e algoritmi di ordinamento esterni
La memoria centrale
Organizzazione e indirizzamento della memoria centrale -  Struttura di un programma (segmento codice/dati /stack) - Gestione della memoria (statica / dinamica)
I tipi di dati astratti
Strutture dati ricorsive: liste (linkate semplici e multiple, stack, coda) - alberi (creazione e visita)
la programmazione orientata agli oggetti
Definizione di Classe - Istanze di classi: allocazione in memoria, costruttore e distruttore - Proprietà e metodi – specificatori di accesso -  Incapsulamento / ereditarietà / polimorfismo - Metodi statici e virtuali - Collegamento anticipato e ritardato - Compatibilità fra classi - Oggetti dinamici: allocazione / inizializzazione / liberazione
web
Javascript e programmazione lato client.  Guida all’utilizzo di jQuery .
C# - Visual Studio
Motivazioni che hanno portato alla creazione della piattaforma .Net - Introduzione all'ambiente  Visual Studio 2017. - Principi di base: Il linguaggio  CIL, il compilatore di primo livello e il compilatore di secondo livello Jitter.  -  Struttura di una Soluzione e di un progetto - Console-Application -  Elementi di base del linguaggio C# : enum, struct, class - array multidimensionali - classi, costruttori ereditarietà e polimofirsmo - Struttura di un' applicazione Windows Form con programmazione orientata agli eventi - Struttura di un' applicazione MDI.
LABORATORIO:   

Sviluppo di applicazioni in ambiente Dev-C++
Sviluppo di applicazioni web dinamiche (client)
Sviluppo di applicazioni in ambiente visual studio
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